
Skema Sistem Antrian Terpusat / Antrian dengan Teknik Networking dan Pemanggilan menggunakan suara 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cetak Struk untuk Antrian 
 

 

Layar Tunggu / Pemanggilan Antrian 

dengan Suara 

Hanya untuk layar antrian / Pemanggilan 

Minimum Resolusi Layar harus 1024 X 768 Pixels 
 

 

 
 

 
 

 

Server Antrian TerPusat 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Pelayanan / Operator Loket1 Pelayanan / Operator Loket2  

 

Loket yang ke-n 



PROGRAM SISTEM ANTRIAN TERPUSAT 

Prinsip kerja program ini menggunakan sistem Client – Server, 
Program ini terdiri dari 4 bagian program 

1. Server 

Program ini akan menghubungkan satu program dengan yang lainnya, 

selain itu program ini juga akan megontrol dan 
menyimpan data dari Log harian antrian. 

 

 

 
2. Struk Antrian  

Program ini berguna untuk mencatat dan meng-counter jumlah struk 

yang sudah diambil oleh nasabah/pelanggan yang datang. 
Untuk program ini anda bisa menggunakan monitor layar sentuh, 
jadi gak perlu keyboard atau mouse untuk menekan tombol nya. 

 

 
3. Loket 

Program yang satu ini dipake/diinstallkan dikomputer yang akan 
digunakan oleh Kasir/Loket pembayaran. 
Program ini lah yang nantinya akan memanggil nasabah/pelanggan 
untuk datang ke loket tertentu. 

 

 

 
4. Layar Antrian 

Program ini akan menampilkan nomor tiket dan loket 
yang akan melayani nasabah/pelanggan. 
Sebaiknya anda gunakan montior LCD yang lebar 
untuk menampilkan program ini. (Keluar Suara) 

 

 
Hanya untuk layar antrian / Pemanggilan 

Resolusi Layar Minimum harus 1024 X 768 Pixels 


